Uygulama Ady: Segment Displayle Dijital Cikig Uygulamasi

Amag: 7 segment displayle dijital gikaig uygulamasi yapmak.

Girsel 2.25a'da ortak katotlu ve ortak anotlu 7 segment displayin yapisi, Gorsel 2.25b'de ise di-
jital cilus semasi ve devresi gortilmektedir. Displayin a, b, c, d, e, f g segmentleri sirasiyla
Arduino'nun 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0 numarah pinlerine baghdir. Ortak katot Arduino’nun GND ucuna
baghdir. Karar yapisi olarak switch case kullamlmistir. Rakam degiskenin icerigine gdre ilgili ko-
mut kiimesi cahstinlarak dijital cikislann durumuna gdre rakamlar displayde yanmaktadir. For
dingiisiiyle 0,2 saniyede bir rakamlar artinlmaktadir. Tablo 2.8'de ortak katot display airis kod-

lar verilmistir,
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Gorsel 2.25a: Ortak katotlu ve ortak anotlu 7 segment displayin vapisi

No.:

Gorsel 2.25b: T segment displayle dijital cikiz semasi ve devresi
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/ Tablo 2.8: Ortak Katot Display Girig Kodlan

Rakam |a |b |c |d |e |f g |
0 1 1 1 1 1 1 0
1 o 11 1 o jo |0 |0
2 1 1 o 41 1 o (1
3 1 1 1 1 o Jjo |1
d o 11 1 o jo j1 1
5 1 o0 1 0o |1 1
& 1 o |1 1 1 1 1
T 1 1 1 o |jo |jo (o
g 1 1 1 1 1 1 1
g 1 1 1 1 o |1 1

7 segment displayle dijital gikig uygulama programi agadidaki gibidir:

tanst byte a = 6, b= 5, c=d4, d=3, s =2, f=1, g = 8;
viaid Setupl) {
far {byte £ = @; 1 <= 6; i++)

1
pinMode(i, OUTRUT); // @ - 6 pinleri cikis yap.

h
vaid loop() {

far {byte rakam = 8; rakam <= §; rakans+) { fF Rakamlari yukarl say.
iwitch [(rakam) { fF Rakam degiskenini secenaklerden bul.
case @ :
digitalWritafa, HIGH]);
digitalWritafb, HIGH);
digitalWritafe, HIGH]);
digitalWritefd, HIGH);
digitalWritafe, HIGH]);
digitalWrite(f, HIGH);
digitalWritelg, LOW);
Break;
cage 1:
digitalWritalia, LOW);
digitalWritafb, HIGH);
digitalWritafe, HIGH);
digitalWrite{d, LOW};
digitalWrite(e, LOW);
digitalWritel(f, LOW);
digitalWrite(g, LOW);

Break;
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/_ cage 2

digitalWrite(a, HIGH);
digitallrite(b, HIGH);
digitaliritefe, LOW);
digitallirite{d, HIGH);
digitallirite{e, HIGH);
digitalrite(f, LOW);
digitalirite({g, HIGH);
break;

cagE 3
digitalirite(a, HIGH);
digitallrite(b, HIGH);
digitallirite{e, HIGH);
digitallrite({d, HIGH);
digitalritefe, LOW);
digitalirite(f, LOW);
digitalirite({g, HIGH);
break;

chfE 4¢
digitalirite(s, LOW);
digitalirite(b, HIGH);
digitallirite{e, HIGH);
digitalkrite{d, LOW);
digitaliritefe, LOW);
digitallirite(f, HIGH);
digitallirite{g, HIGH);
break;

chgE G
digitallirite(s, HIGH);
digitalkrite(b, LOW);
digitallrite(e, HIGH);
digitallrite({d, HIGH);
digitaliritefe, LOW);
digitallrite(f, HIGH);
digitalrite(g, HIGH);
bireak;

cagE G

digitalWrite(a, HIGH);
digitalieite(b, LOW);

digitaliritef{e, HIGH);
digitallirite{d, HIGH);
digitallirite{e, HIGH);
digitalleite(f, HIGH);
digitalrite({g, HIGH);

\ break;
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digitalWrite{a, HIGH);
digitaléritelb, HIGH);
digitalWrite{ec, HIGH);
digitaldrite{d, LOH);
digitalWritele, LOW);
digitalkrite{f, LOH);
digitalWrite{g, LOW);
break;
cafie §:
digitalWritela, HIGH);
digitalWrite{b, HIGH);
digitalérite{c, HIGH);
digitalWrite{d, HIGH);
digitalérite{e, HIGH);
digitalWrite{f, HIGH);
digitalérite{g, HIGH);
break;
cate 9!
digitalWrite{a, HIGH);
digitalWrite{b, HIGH);
digitalWrite{c, HIGH);
digitalWrite{d, HIGH);
digitalWritefe, LOW);
digitalWrite{f, HIGH);
digitalWrite{g, HIGH);
break;
b A awiteh case bittl.
4 for dinglsd bitti.

Islem Basamaklan
1. Is saghd ve giivenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayimiz,

2. Ogretmeninizden teslim aldiginiz malzemelerin gerekli kontrollerini yapiniz,
3. Gorsel 2.25'teki devreyi kurunuz.
4. Programi yazip Arduino'ya yikleyiniz. Displayin galismasini gGzlemleyiniz.

5. Ogretmeninizden teslim aldiginiz malzemeleri gerekli kontrollerini yaparak iade ediniz.

s sizoe I}

Bir programi yazmanin pek gok yolu vardir. Bu uygulamarnin programi switch case, iki boyutlu
dizi vb. kullanilarak yazilabili. Bunlardan bin olan port komutlariyla yapilmis programi
deneyiniz.
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@gldakj Arduino koedunda DODRD port registerla portlan ginis ¢k clarak tammlama yapilmigtir,
DDRD = B0O1111111; kemutuyla port register'a 8 bitlik binary sayi atayarak 0 ile 7. port girig, 1 ile
0-6. portlar gikig olarak ayarlanmigtr.

PORTD = BO1111110; komutuyla displaye 0 sayisi yazdinhr. Bu komutta a, b, c, d, e, f segment-
lerine (B, 5, 4, 3, 2, 1 pinleri) 1 bilgisi génderilirken g segmentine (0. Pin) 0 gdnderilmigtir.
Programda 0, 1, 2 sayilan yazdinlmigtir. 3, 4,5, 6, 7, 8, 9 sayilanni programa ekleyerek calismasini
gizlemleyiniz.

wold setup{) {

DDRD = BB1111111; // @-6 numarali pinler fikisi, 7 numarali pin giris olarak ayarlamdl.

}

wold laap() {

PORTD = BB1111131&; ¢/ @-5 numarali pinlere 1, 6. pine @ bilgisi pinderildi. & rakany yvazdirildi.
delay (1688 ;

PORTD = BO@1188ad: // 1 rakaninl yaz.

delay {1088 ; )

PORTD = BOA181181; // 2 rakaninl yaz.

delay (1688 ;

}

Sorular

1. pinMode() fenksiyonuyla tek bir pin ging veya cilag clarak ayarlamirken DDRD registerla kag
pin girig veya cikig clarak ayarlanmaktadir? Belirtiniz.

2. Display ortak anotlu olsaydi PORTD = BOD000001; komutuyla displayde hangi say gériinir-
dii? Aciklayimiz.

3. 7 segment display uygulamasini matris kullanarak yvazinz.




