Uygulama Ad:: Trafik Lambasi Uygulamasi

Amag: Trafik lambasi uygulamas: yapmak.

Gorsel 2.18'de role modiiliniin beslemesi Arduino kartinin 5V ve GND uglarnindan verilir. Moddiliin
Gorsel 2.19'da 13,12, 11 numaral pinlere sirasiyla kirmizi, san ve yesil LED baglanarak program-
da ¢ikis olarak ayarlanmugtir. Her durum igin yanan lambalara lojik 1 bilgisi gonderilirken sonme-

si istenen lambalara lojik 0 bilgisi gonderilir.

Degigkenler (kirmizi, san, yesil) byte (0-255 arasi sayilar igin) tipinde tanimlanarak const ifade-
siyle icerigi degistirilmeyecek sekilde ayarlanmistir.

Gorsel 2.19: Trafik lambas: uygulama semasi ve devres:

Gorsel 2.20'de trafik lambasi ¢galisma sirasi goriilmektedir. Kirmizi ve yesil 1sik igin 3 saniye, san
1sik igin 1 saniye yanma suresi verilmistir.

Gorsel 2.20: Trafik lambasi ¢calisma sirasi

Trafik lambasi uygulama programi asagidaki gibidir:

const byte kirmizi = 13, sari = 12, yesil = 11;
void setup() {
pinMode(kirmizi, OUTPUT); // Kirmizi LED.
pinMode(sari, OUTPUT); // Sar: LED.
pinMode(yesil, OUTPUT); // Yesil LED.)

vaid loop() {
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digitalkrite{sari, 8);
digitalkrite{yesil, B);
dielay(3888) ;

digitalkrite(kirnizi, 1)}; /F Kirmiza LED'I yak.
digitalkrite{sari, 1); /F Sari LED"L yak.
digitalkrite{yesil, B);

delay(la@8a);

digitalkrite{kirnizi, &);
digitalkrite{sari, #);

digitalkrite{yesil, 1); 7/ Yesil LEDL yak.
delay(3888) ;

digitalkrite{kirnizi, &);
digitalkrite{sari, 1); 77 Sari LED'L yak.

digitalkrite{yesil, B);
delay (1888} ;

islem Basamaklan
1. I saghd ve giivenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Ogretmeninizden teslim aldiginiz malzemelerin gerekli kontrollerini yapiniz.
3. Gorsel 2.19daki devreyi kurunuz.
4. Programi yazip Arduino'ya yiikleyerek devrenin caligmasim gézlemleyiniz.

5. Ogretmeninizden teslim aldidiniz malzemeleri gerekli kontrollerini yaparak iade ediniz.

sna sizoe [}

1. boolean yak=1, sondur=0; seklinde degiskenler tanimlayarak LED'e 1 ve O bilgisini “yak" ve
*sondur” degigkenleriyle génderiniz.

i
vaid loop() {
digitalWrite{kirmizi, yak}; /5 Kirmizi LED'i yak.
digitalWrite(sari, Sondur);
digitalWrite(yesil, sondur);
delay(lgaa);
i
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