Uygulama Adz1: Roleyle Dijital Cikis Uygulamasi

Amag: Roleyle dijital gikis uygulamas: yapmak.

Gorsel 2.18'de role modiliniin beslemesi Arduino kartinin 5 V ve GND uglanndan verilir. Modilin
sinyal girisine Arduino’nun ¢ikis olarak ayarlanan 13 numaral pini baglanir. Modilin NO-COM
uclarina 220 V'la seri baglanan lamba normalde sontiktiir. Modiiliin sinyal girigi Arduino’'nun 13
numarali pininden lojik 1 (5 V) bilgisini aldiginda role iginde COM ucu NO kontagiyla temas eder
ve lamba yanar. Moddlin sinyal girigi Arduino’nun 13 numarah pininden lojik 0 (GND) bilgisini
aldiginda rdle icinde COM ucu NO kontagindan aynilir (NC kontagiyla temas eder.) ve lamba
soner.

Arduino’'nun 13 numaral pini byte tipinde role degiskenine atanmistir (role ifadesinin igine 13
sayisi ylklenmigtir.). Program igerisinde 13 sayisi yerine role ifadesi (degiskeni) kullanilir. role
degiskeninin igerigi program iginde degismesi istenmediginden const ifadesi kullanilmistir.

.. ..
L LR
.- an ..
.. L
.. L
.. ..
.- ..
. s L
.. L
. .-
.- LR
. L
- LR
“anr ..
LR ..
.« n L
.- e L
.- L
.--n .-
. ..
LR L
“arn LR
e L

LA R B R R R R R R E AR R R R R R NEE
R L
. B L L

L L L
R

CRL L L L L

LU L

LU L L -
ll
-

NO
ul
ALy
L1
e
COM

Gorsel 2.18: Roleyle dijital gikis uygulama semasi ve devresi




@E‘]ﬂ& dijital gikis uygulamna programi agagidaki gibidir: \
conit byte role = 133 FFf Arduino”nun 13 nolu weu role degiskenime atandi.
wold setupl) { Ff Setup ayarlari ff Portlarin giris-cikis olarak tanimladigl bélidm.
pindode{role, GUTPUT); £f Role, yani 13 nolu pin ¢ikis olarak tanimlandr.
}
wvold laop() { Ff Loop saniu: dénghsi.

digitalWrite{mole, HIGH); ff Role degiskenini HIGH {1} wap.

delay{lgaa) ; §f Zaman gecikmesi ff Bekle 1666 ms = 1 sna
digitalwrite{mole, LOA); SF Role degiskenini LOW (@) wap.
delay{leaa) ; §f Zaman gecikmesi ff Bekle 1666 ms = 1 sn
}

Islem Basamaklan

1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayimz.
2. Ogretmeninizden teslim aldiginiz malzemelerin gerekli kontrollerini yapiniz.

3. Girsel 2.18'deki devreyi kurunuz. Devre baglantisinda 220 V bulundugundan devreye enerji
VErMmEeyiniz.

4. Programi yazip Arduina'ya yiikleyiniz.

5. Ogretmeninizden teslim aldigiiz malzemeleri gerekli kontrollerini yaparak iade ediniz.

Devre baglantisinda 220 V bulundugundan devreye enerji vermeyiniz. Devreyi ¢ca-
tirmak igin G@retmeninizden yardim isteyiniz.

3. Ogretmeniniz gdzetiminde devrenin ¢alismasini gézlemleyiniz.

ina sizoe [}

1. delay{sure); seklindeki bir komutu kullanabilmek igin programin bagindaki degisken tanimla-
Masini yapiniz.

2. LED ile dijital gikig uygulamasinin pregramini dedisken kullanarak yaziniz.

Soru
1. digitalWnite{13,1); komutu programdaki hangi satirla es dederdir? Belirtiniz.
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